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1. IDENTIFICAÇÃO 
 
Nome do Projeto: Conhecendo o país da Copa do Mundo 2010. 
 
Público Alvo: Professores da E.E. Irman Ribeiro de Almeida Silva da 
disciplina de Geografia do 6º ao 9º Ano do ensino fundamental e 1º Ano do 
ensino médio.  
 
Professora Multiplicadora: Rosvely Trindade Teles da Veiga 

 
 

2. INTRODUÇÃO 
 
 
Vivemos um momento histórico denominado Revolução tecnocientífica 

e informacional que se destaca pelo fato da grande relevância dos meios de 
comunicação avançados que permite um mundo globalizado e interligado. 
Assim sendo, o professor não pode ficar fora desse processo, daí a 
necessidade de se utilizar uma metodologia que incorpore todos os recursos 
mais modernos e que estão ao nosso alcance como os 
computadores(internet). 

O trabalho com a tecnologia pressupõe uma visão de ferramenta mais 
sofisticada e alternativa no contexto escolar podendo, dessa maneira, 
contribuir para a inserção social, se for utilizada conscientemente pelo 
professor, para estabelecer a mediação entre os alunos e o conhecimento. 

Dessa forma, é de suma importância que o professor esteja preparado 
para se utilizar dos softwares e aplicativos educativos que tornem sua aula 
mais dinâmica e estimulante tornando seu trabalho mais eficaz e produtivo. 

 
3. JUSTIFICATIVA 

 
O presente projeto tem a intenção de oferecer recursos tecnológicos, para 

auxiliar o professor a melhorar sua prática pedagógica e, 
consequentemente, proporcionar uma aprendizagem mais eficiente aos seus 
alunos, especificamente na disciplina de Geografia em algumas atividades 
onde se verifica dificuldade para aplicá-las. 

 
 

4. OBJETIVOS 
 

Objetivo Geral: Estimular os professores da área de geografia a  utilizarem 
sites e aplicativos tecnológicos que os auxiliem nas atividades relacionadas 



ao conteúdo para que suas aulas se tornem mais atrativas contribuindo para 
melhoria de experiências de ensino-aprendizagem. 

 
 
Objetivos específicos:  
-Incentivar a utilização do Google Earth na localização do continente 
africano; 
-Apresentar as vantagens de sua aplicação; 
-Mostrar como fazer as pesquisas através de sites educativos que tragam 
informações sobre a África; 
-Pesquisar quais são as cidades da África do Sul que sediarão os jogos da 
Copa 2010. 

 
 
 5. AÇÕES 

De início os professores participantes da oficina farão uma busca no 
site do Google Earth para localizarem o mapa da África do Sul, país que 
sediará a Copa de 2010 e também as cidades onde os jogos serão 
realizados. 

Apresentar alguns sites como: http://pt.yupis.org/jogos/continente-africano/ 
jogo do continente africano; 
http://www.copanaafrica2010.com/2007/11/cidades-sedes-da-copa-de-2010/ 
site das cidades sede da copa; 
http://pt.wikipedia.org/wiki/Copa_do_Mundo_FIFA_de_2010 
cidades sede. 
 http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?aula=14978. Mostrar aos 
professores como se chegar a esses sites e a maneira como proceder suas 
pesquisas e atividades em relação a esses sites. 

 
6. CRONOGRAMA DE EXECUÇÃO 

Data Aulas Conteúdo  

26/04 2 Navegação no Google Earth e outros 
sites que tragam idéias de como 
trabalhar a localização e informações 
gerais sobre a África.  

 

26/04 1 Mostrar como fazer o download do 
Google Earth. 

 

26/04 1 Como procurar jogos e atividades na 
internet 

 

26/04 1 Como utilizar o portal do professor 
nas pesquisas e atividades de 
geografia. 

 

 



 

 7. AVALIAÇÃO 
 

Os professores deverão escolher uma das ferramentas demonstradas 
durante a oficina e montar um plano de aula para posteriormente trabalhar 
com seus alunos, afim de que sua aula se torne mais atrativa e eficaz 
cooperando dessa forma para que o processo ensino-aprendizagem ocorra 
de maneira mais proveitosa 

 
8. SITES 

http://pt.yupis.org/jogos/continente-africano/ 
http://www.copanaafrica2010.com/2007/11/cidades-sedes-da-copa-de-2010/ 
http://pt.wikipedia.org/wiki/Copa_do_Mundo_FIFA_de_2010 
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?aula=14978 


